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Historia programu Leica iCON Office

® 2001 o

® 2003 o

® 2005

@ Office
Szwedzka firma SBG tworzy i rozwija program GEO ca =eo
W Polsce GEO staje sie podstawg do modelowania 3D: od 2003 r. na budowach A2 (Poznan -

Nowy Tomysl, NCC Polskal, nastepnie 2005 r. na Al (Gdansk - Torun, Skanska S.A. - NDI)

dystrybuowane przez firme Scanlaser

W 2006/2007 r. przejecia przez Hexagon m. in. firmy SBG, Leica Geosystems i Scanlaser.

Coraz wiecej firm drogowych i kubaturowych zaczyna modelowac 3D pod systemy sterowania

W 2012 r. rozpoczecie dystrybucji europejskiego GEO przez Leice Geosystems jako Leica iCON

Office, SBG Geo nadal dystrybuowane w identycznej postaci, ale tylko w Skandynawii.

W 2015 r. firma 3D Geosystemy rozpoczyna dystrybucje iCON Office oraz wsparcie i szkolenia

dotychczasowych i nowych klientow
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Program Leica iCON Office - szybki program do modelowania 3D

Zalety programu:

" Wydajny nawet na stabszych komputerach

tatwy iintuicyjny

Edycja graficzna i numeryczna

Jego domeng s3 drogi oraz kubaturowe powierzchnie 30

Silnie zwigzany z instrumentami Leica Geosystems, choc wydaje dane 3D w uniwersalnych XML lub

DWG dla innych sprzetow
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Program Leica iCON Office - szybki program do modelowania 3D

Przydatny miedzy innymi w branzach:
il it S A

" Hydrotechnika " Kubaturowe " Tunele = Systemy
sterowania maszyn
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Moduty programu iCON Office

Budowane zestawy z modutow wg potrzeb, mozliwe dokompletowywanie z czasem.

® Modut (Zestaw) Podstawowy

® Drogowy

® Terenowy

® Przekrojow normalnych (MBS)
® Przekrojow Tunelowych (TBS)
® Wyrownania sieci geodezyjnych

® Chmur punktow

03 MODUL TERENOWY

O 1 MODUL PODSTAWOWY
(ZESTAW PODSTAWOWY]
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Modut (Zestaw) Podstawowy B o cechsrom

Podstawa do rozbudowy. Podstawowe operacje obliczeniowe, konwersje plikow itp.

Otwieranie, podglad, ,odchudzanie” i pobranie danych wektorowych z rysunkow AutoCAD
DWG, DXF. Konwersja DGN - DWG oraz import danych wektorowych do wtasnych obrobek.

Eksport danych 3D dla instrumentow Leica (DBX) oraz import danych pomiarowych DBX

Transformacje wspotrzednych pomiedzy dowolnymi uktadami odniesienia, import Trimble
DC, eksport HeXML dla instrumentow Leica Geosystems

Eksport modeli i/lub punktow i linii do Google Earth i wizualizacja na mapach satelitarnych
Automatyczne taczenie linii w polilinie wg definiowanych kryteriow

Tworzenie arkuszy wydruku ztozonych z dowolnej konfiguracji wtasnych plikow i ich

kolorystyki. Wydruk, eksport do DWG, PDF
Podglad utworzonych modeli (w rozbudowanym zestawie iCON Office) w 2D lub 3D
Doskonate narzedzie CAD dla firm potrzebujgcych podgladu danych 2D/3D

Doskonate narzedzie do eksportu modeli do systemow 3D podwykonawcow w formacie
systemu Leica iCON 3D
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Modut Drogowy =

Narzedzie do modelowania 3D drog metodami parametrycznymi.

Tworzenie Modeli Liniowych Drogi - prostych, parametrycznych modeli 3D z danych
papierowych lub cyfrowych w formie 2D. W bardzo prosty i intuicyjny sposob kazdy moze
przygotowac proste powierzchnie na korone drogi pod tyczenie i systemy 3D

Generowanie punktow wzdtuz osi lub na podegranych krawedziach o dowolnym przebiegu
Generowanie raportu z pomierzonych punktow (inwentaryzacji) po koronie drogi
Odczyt wysokosci dla podanego punktu 2D (x,y) lub chmury punktow w pliku

Generowanie wspotrzednych punktow (2D lub 3D) na podstawie podanych pikietazy i
domiarow wzgledem osi - ,przepisanie” przekrojow poprzecznych 2D do 3D (x,y,z)

Tworzenie Modeli Konturowych (ang. Stringline) - drogowych modeli warstw
konstrukcyjnych z plikow linii 3D

Tworzenie profili rur z wykresleniem elementow jak studzienki, poziom wod i inne szczegoty
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Modut Te renowy 3D, GEOSYSTEMY

Narzedzie do modelowania 3D powierzchni trojkatowych DTM. e

® Tworzenie i Edycja Modeli Terenu - powierzchni DTM w zakresie: m M ] ﬂ
® zmian potaczen trojkatowych, tworzenia trojkatow recznie, (l‘l\/lJ
® faczenia dwoch modeli w jeden (z roznymi kryteriami tgczenia) SR
® modyfikacji modelu (przesuniecial w trzech osiach

o

Tworzenie warstwic terenowych

Podglad dowolnej liczby modeli w 3D z ,.zalewaniem wodg”, rozpietym rastrem w 30,
kolorystyka H itp.

Tworzenie przekrojow podtuznych i poprzecznych przez dowolne osie i interwaty

Obliczenia objetosci pomiedzy dwoma Modelami Terenu lub jednym modelem i powierzchnia
o podanej rzedne;

Tworzenie Modeli Roznicowych - modeli wektorow wykopow i nasypow
Tworzenie mapy wykopow i nasypow do wydruku i eksportu DWG

Inwentaryzacja pomierzonych punktow na modelu DTM z raportem doktadnosci
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Modut Przekrojow Normalnych MBS

Narzedzie do modelowania 3D korytarzy drog metoda przekrojow standardowych.

® Tworzenie modeli MBS (Przekrojow Normalnych) definiujac przekroje standardowe po
niwelecie z przebiegiem sytuacyjnym oraz podczytanego modelu istniejgcego terenu.

® Kopiujgc budowe przekroju wzdtuz niwelety program automatycznie tworzy korytarz
drogowy (linie 3D i model DTM) dociety do istniejagcego modelu terenu. Mozliwe jest state
aktualizowanie modelu Terenu istniejgcego, dzieki czemu program automatycznie
zmodyfikuje dociecia (np. zakres skarp lub spadki jesli zakres jest ustawiony sztywno).

® Generowanie raportow

® powierzchnii objetosci mas na wybranym odcinku i w wybranym segmencie (np. caty przekroj nasypu lub tylko
w pasie rozdziatu, czy poboczu).

® Generowanie raportow o powierzchniach pola przekroju wykopu/nasypu w wybranych interwatach
(wymagania nadzoru lub osrodkow dokumentacji).
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Modut chmur punktow

Narzedzie do importu chmur punktow i ich filtrac;ji.

® /Zarzadzanie ogromnymi chmurami pomierzonych punktow za pomoca skanerow, lidarow,
tachimetrow skanujacych, dronow, echosond itp.

® |mport danych pomiarowych w obecnie obiegowych formatach LAS, PTS, TXT, XYZ, ES7 i
innych. Szczegolnie zoptymalizowane pod Leice MSS0.

® Indeksowanie punktow dla optymalnego zarzadzania danymi o pomierzonych obiektach;
® Renderowanie 3D chmur do 8 milionow pikseli na ekranie;

® (Odcinanie do dowolnej rzednej oraz dowolnej obwiedni;

® Ciecie modelu dowolna powierzchnig pionowa do uzyskania pozadanego przekroju;

® Ekstraktowanie siatki punktow w dowolnej rozdzielczosci (dla przerzedzenia i zmniejszenia
wielkosci plikow);

® Tworzenie przekrojow poprzecznych wprost z chmury punktow
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Modut Przekrojow Tunelowych TBS m

Narzedzie do modelowania 3D tuneli metodg przekrojow standardowych.

® Tworzenie modeli Tunelowych (Przekrojow Normalnych Tuneli) definiujac przekroje
standardowe po niwelecie z przebiegiem sytuacyjnym. Dzieki zebranym informacjom
globalnym program automatycznie tworzy teoretyczny korytarz tunelowy:.

® Podczytywanie aktualnych modeli istniejacego tunelu, dzieki czemu program:
® automatycznie obliczy objetosci,
® wyswietli graficznie lub tabelarycznie odchytki od projektowanego przebiegu:
® Mozna rowniez rozwazyé kupno polowego programu SBG GeoPad z licencja na pomiary
tunelowe zrobotyzowanymi tachimetrami, ktora umozliwi zautomatyzowane pseudo-

skanowanie zdefiniowanych przekrojow poprzecznych podstawowymi instrument TS
serwomotorami, np. Leica TPS1200, Viva TS15, TS30 itp.
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Modut wyrownania sieci geodezyjnych

Narzedzie do obliczania sieci poziomych i pionowych.

® tatwe obliczenia sieci poziomej lub pionowej dowolnej wielkosci. Wielkosc sieci jest
ograniczana jedynie przez pojemnosc samego komputera roboczego.

® Praca za pomoca graficznego interfejsu uzytkownika (GUI), z obrazem w tle, co utatwia
planowanie w zakresie projektowania sieci - bezposrednio na mapie.

® GUl umozliwia takze analize oczekiwanej doktadnosci i niezawodnosci jeszcze przed
pierwszym pomiarem

Automatyczne kodowanie kolorystyczne obliczonych wartosci kontrolnych
Graficzne wtaczanie i wytgczanie pomiarow - aby znalezc najlepsze, precyzyjne rozwiazanie;
Obliczenia sieci realizowane metodg najmniejszych kwadratow.

Generowanie szczegotowych raportow zawierajacych wartosci pomierzone i obliczone,
statystyki oraz doktadnosci wykonywanych obliczen.
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Szkielet 3D

Plik *.GEO P —

® tatwe wprowadzanie rzednych dla punktow
lub weztow polilinii

® tatwe przeliczanie punktow lub catych linii
po zadanym spadku lub réznicy rzednych

® Szybkie nadanie rzednych catym warstwicom
3D i utworzenie z nich modelu 3D -

848/ L7 ]




Szkielet 3D

Przekroje poprzeczne 2D > siatka punktow 30

® Dzieki Modutowi Drogowemu i funkgji Pikietaz i
Domiar na wspotrzedne mozemy wygenerowac
siatke X,Y,Z dla podawanych recznie domiarow i
rzednych projektu z przekrojow poprzecznych
(wydruk, PDF itp.)

Wybdr punktow przepisanie EI
Punkt | Pikieta | Offsetosi JoffsetLinkra |z as|
U 0+010,000 5,000 744 543,31 456660933 90,250
U2 0+010,000 0,000 744 544,74 458660454 90,500
3|3 0+010,000 5,000 744 546,17 458659974 90,250
4 —
' obliczone

[(\A/slecz][Zakoﬁcz][ Anuhy ][ Pomoc]
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Podawane domiary |,
(odlegiosd)
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Model Terenu (DTM) -0 1

—

® Model powierzchni trojkatowych DTM

® Umozliwia wytyczenie rzednych
projektowanych w terenie, w dowolnym
miejscu na modelu

Ay

® Umozliwia analize sptywu wody po
narzuceniu powierzchni o zadanej rzedne;

® Umozliwia obliczanie objetosci miedzy
modelami lub jednego jako hatda

® Umozliwia tworzenie przekrojow
poprzecznych, podtuznych oraz w dowolnym
kierunku
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Model Terenu (DTM)
Plik *. TRM

® Umozliwia rozpiecie skalibrowanego rastra na modelu
3D jednym przyciskiem




Model Terenu (DTM)

. G yina. 1o s i ythis ok i [POLIMEX MOSTOSTAL ] - [Mabod_torunsieytin fo_nd s [ Wi o, Gt |
Plik *.TRM o
* ) @ « © [B[mm R o by e
5 5@ S B Noo s, <] 3 QAL t . SO R W 3% | d XD xS
g

Obliczenie objetosci, Model réznicowy s

Istniejaca powierzch \zerdwhka+4repery TRM

® Umozliwia obliczenie objetosci z | modelu jako
hatdy materiatu, pomiedzy dwoma modelami lub S e e

Metoda Rozbjanie trojkatow

modelem i rzedna odniesienia = e

Lol
Jumoiczqae =)
T T TR ) Gratna (Coigpad | Modele )| Woavubiacm Wirdnnae o
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Model Terenu (DTM)

Plik *.TRM

® Umozliwia zobrazowanie i analize zlewni wody -
przydatne dla placow o licznych przetamaniach i
studzienkach




Model Terenu (DTM)

Plik *.TRM

Thwvormore
2016001

: :Raport z inwentaryzacji powierzchni

INE 30:00

® Umozliwia inwentaryzacje - po wczytaniu
chmury punktow program wygeneruje raport:

§5diEd

HEHE

® o uzyskanych doktadnosciach ogolnych

® procentowe roztozenie sie pomiarow powyzej, ponizej i
w toleranc;i

® generalnym zakwalifikowaniu jako udane lub nieudane

® spetnieniu lub nie rygorow w kazdym punkcie >
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B
Model Terenu (DTM) <0

Plik *.TRM

® Umozliwia wygenerowanie mapy wykopu i
nasypu z legenda kolorystyczna

® Umozliwia znalezienie obszarow oraz granic
wykopow i nasypow - np. dociecie modelu
projektu (np. skarpy) do istniejacego terenu

® Umozliwia wygenerowanie warstwic terenowych

(projektowanych lub istniejgcych) i wydruk lub o\
eksport do DWG/DXF
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Model Terenu (DTM) <~
Plik * TRM

® Umozliwia wygenerowanie przekrojow
poprzecznych i podtuznych przez dowolne osie

® Mozliwe jest naktadanie wielu przekrojow, np. warstw
lub etapow robot i ustawienie dowolnych kolorow
kazdych z nich

® Mozliwe jest wygenerowanie zestawu szeregu
przekrojow o ostatecznym interwale do wydrukow, w A

tym eksport do DWG/DXF lub PDF -

® Umozliwia obliczenie powierzchni 20 i 3D z przekrojow
poprzecznych, z dowolnych segmentow drogi (jesli
pokodowano zrodtowe linie przetamania)
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Eksport do — Google Earth
Plik *.KMZ/KML
® Po dwaoch kliknieciach uzyskamy wyeksportowany
plan sytuacyjny lub model 3D otwarty w 3D Google

Earth mozliwy do udostepnienia darmowego dla
smartfonow i tabletow

® Zlokalizuj osnowe w terenie

® /wizualizuj swoj projekt, inwentaryzacje, mapy itp.

P S

o —
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Eksport do XML

Plik *.XML

® Program umozliwia eksport wielu danych w jednym
pliku XML.:

® Punkty 2D/3D

® Linie2D/3D

® Osie (docelowo linie trasowania w Civil 3D/Inroads)

® Modele 3D DTM oraz drogowe

® Uktad odniesienia dla instrumentow pomiarowych Leica

Geosystems 1200, Viva, Captivate (niezbedny import XML w
instrumencie)
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Modele Drogowe

Rodzaje i podstawa tworzenia

£ 1500_15300kruszywo_zmodyfikowany.MBS X |

@ Userl

@ User2

@ Skata

@ Odniesienie
Q Granice obliczen

== Gorny humus - wykop

wa Wykop roslinnosci

=== Przekroje standardowe

=== Edycia

=== stnsd

a Elementy lewej str...
=] Q Elementy prawej str..
@ Nieznany
@ Nieznany
@ Nieznany
@ Nieznany
© Zakies
& Ustawienia teoretycz v
>

l W=~ 1500_15300kruszywo_zmodyfikowany,MB: v

Przekréj poprz. | Grafika3D |

Rodzaj kierunku Stop | Wylacznie do |
Nieznany Do linii profilu 1 (Nic)
Nieznany Do linii profilu 2 (Nic)
Nieznany Do linii profilu 3 (Nic)
Nieznany Do linii profilu 4 (Nic)
Zakres (dZ, dY) (Nic) (Nic)

| (ERRAENE
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Modele Drogowe =

Mozliwe jest parametryczne stworzenie kompleksowych modeli drog:

® Modele Liniowe Drogi - proste, dwuspadkowe powierzchnie z -
doktadng geometrig pionowa i pozioma (Modut Drogowy) S0 I O N

® Modele Konturowe (ang. Stringline) - modele warstw
konstrukeyjnych budowane z korony drogi w postaci przygotowanych. ~~~ ~ *~
wczesniej linii 3D i osi drogi (Modut Drogowy) el

® Modele Przekrojow Normalnych (MBS) - modele drogowe

— budowane wg definicji standardowych przekrojow kopiowanych na
| zdefiniowanych odcinkach wg osi i niwelety drogi, dodatkowo stuzy _ 1N
do budowy modeli warstw konstrukeyjnych rozliczonych od korony &5 oo ¢+
drogi (Modut MBS) =
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Model Liniowy Drogi

Przygotowuje sie dane:

® Przebieg sytuacyjny i pionowy (*.13d)
tabelarycznie lub graficznie

® Tabela spadkow poprzecznych (tylko 2
spadki) (*.cfm)

® Dopinamy pliki do siebie, potem juz
program oblicza dane z jednego pliku *.CFM

® Generujemy automatycznie rzedne dla
linii krawedzi o dowolnym przebiegu z
pliku DWG lub na statych domiarach
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Model Liniowy Drogi =

M * | ot omoc oosne- = i
l . £ || B/ ot omom sz v & *mr ARKAKA[ L

® Przebieg sytuacyjny tabelarycznie lub
graficznie

® Przebieg pionowy tabelarycznie lub graficznie
(rzadzie))

B o < E0S 03_DROGL D031 » .

® tuki, klotoidy i hiperbole na podstawie

punktow charakterystycznych, nie Geometria sytuacyjna

| i ;;Tm:m:wx v %W RARSKAR | i
| wierzchotkow - =
® Punkty charakterystyczne z wierzchotkow B
tatwo wyznacza sie graficznie sl

® Mozliwe wyrownanie pikietazu (1000m = 1+000)
dla projektow kolejowych

Bk v -GS 08.0R0GLD0IM . Lo | Ls

Geometria pionowa



Model Liniowy Drogi

Plik *.L3D

‘ *< 0%_DROGI_DD3.13d * x| ~ [E 05 DROGLDD3IZd* X
gu B/ ot pRospps ~ iR -:| |_H Saaff | L 1 6019;?9,101 6536:77,012 utic:(c:;t;;u Luk;::_g P-r;?,i:;u T e e m::;;( Dlui?:g;
Tan. 2 B019271,723 1 6536 392,202 0+016,892 ' Prosta 11360 406,836
g T eisuses | can ey | Gusmoses Frose [ isgs T o4
; 6018096474 | 5535 886 280 | 0+592 146 | Prosta 14958 121,751
Koniecf 6018891501 : 6535 947,965 | 0+713,897 | Punkt 149 56
Tabelaryczne wstawienie wartosci
Mozliwe metody kopiowania Ctrl+C / Ctrl+V
| Graficzne zobrazowanie 2D Vi . y Kop b / ik
ieran eometrii, program prosi 0
g‘ Mozliwe wkopiowanie osi z pliku DWG/DXF/DGN Y b dy ydp g » Prog P Y
: o niezbedne dane
| Mozliwe metody kopiowania Ctrl+C/ Ctrl+V =~ <« <
Na biezgco podawany jest pikietaz i domiar kursora
Mozliwe natozenie osi na DWG/DXF X
L B o+oon,000 v i ﬂ| o 0$_DROGI_DD313d 3 |<1 \_ |<1 :1 Pozioma geometria | Pionowa geometria p)

1 1 d 5 y O¢ U9 pouony Bcowenm

~ M o 2 DHOCI DDA »

Geometria sytuacyjna



Model Liniowy Drogi

Plik *.L3D

npjalold e

%( 0§ DROGIDD3.3d * |

[E 05_DROGI_DD3.3d * x

=g

05_DROGI_DD3.13d =

VIR T = W= = | 9""-5|’L\EI|'I||'J HRA/AA/R

Graficz
Mozliw
Na biez

e natozenie wielu niwelet na jedno.okno........_S#7 %
gco.podawany jest pikietazirzedna kursora...i. 2. .

0+

[0 L0 | 0+000,000

vadl s
-0 ¢ D2 DHOCI DDA ’ !

0S_DROGI_DD3.3d 3

Humer eleme Pikietaz z Typ Promien Parametr Spadek poczqg Dlugosc
1 01 0+000,000 51750 | Prosta 0,597 LY
2 02 0+058,810 92180 ' Luk okreg -2 000,000 0,693 44
3 02 0+102,880 91,980 | Prosta 1,492 49
4 01 0+152, 480 91240 Euk okreg 1 000,000 492 251
5 02 0+177,520 91180 Prosta 0,995 54z
B 03 0+231,800 91720 " Luk okreg -1 500,000 1,004 g2¢
7 04 04284, 780 91,030 Prosta 320 824
H 05 04377 250 88 390" Luk okreg 1500,000 3302 1184
3 6 0+492,720 29,140 Prosta 4502 129,
I 07 04622 BE0 94990 ' Luk okreg -1200,000 4500 42F
11 8 0+B85,320 96,150 Prosta 0,954 4510
2 [ 04710, 460 95 580 Prosta 300 3E
13
Koniec| 10 0+713,900 95,650 | Punkt 2,000

Tabelaryczne wstawienie wartosci

Mozliwe metody kopiowania Ctrl+C / Ctrl+V
Wybierany typ geometrii, program prosi tylko
o niezbedne dane

4 Pozioma geometri Pionowa geometria i3

ows Acowenry . . T !

Geometria pionowa



Model Liniowy Drogi

Plik *.CFM

® Tabela spadkow poprzecznych (tylko 2 spadki)
(*.cfm)

* Definicja odbicia niwelety od osi (jesli tak
zaprojektowano, zazwyczaj gdzie sg pasy
rozdziatu)

® Pomiedzy zmiennymi parametrami (pikietazami)
odbywa sie interpolacja powierzchni 30

wwwwww
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[ brROGA DD3.dm X | -
Pikietaz Spadek lewy (%) Spadek prawy (%)
1 0+000,000 0,000 0,000
2 0+007,500 -2,000 2,000
3 0+025,000 -2.000 2,000
4 0+038,500 -2,000 -2,000
5 0+713,900 -2.000 -2.000
B
q Spadek Poprzer.znyL Qdbicia I
[ brROGA_DD3.cfm * X | =
Pikietaz Lewe odbicie Prawe odbicie
0+000,000 -2,500 2,500
3+050,000 2,500 2,500
3+100,000 2,000 2,000
3+150,000 1,000 1,000
3+175,000 0,000 0,000
q Spadek Pop:zean}\ Qdbicia I
s_o;:- “::m - =0
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Model Liniowy Drogi =

Przekroje poprzeczne 2D > siatka punktow 30 M
® Dzieki funkgji Pikietaz i Domiar na wspotrzedne o :E
mozemy wygenerowac siatke X,Y,Z dla -

podawanych recznie domiarow i rzednych
projektu z przekrojow poprzecznych (wydruk,
PDF itp.)

~* Korona samej drogi bedzie zamodelowana bardzo
doktadnie, a reszta projektu (skarpy, rowy itp.) z
doktadnoscia interpolacji pomiedzy podawanymi
przekrojami poprzecznymi

VTSR S

Punkt | Pikietaz | Offsetosi [offsettinkrawl 2z || x | v | Yz |

1 1 0+010,000 -5,000 90,250 p74454331 458660333 90250
2 2 0+010,000 0,000 90,500 P 74454474 458660454 90,500
3 3 0+010,000 5,000 90,250 p 744 546,17 4 586 599,74 90,250
4 !

//
[C<wistece J[ Zskoez | [_Ani | [ _Pomoc | %
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Program Leica iCON Office we wspotpracy z systemem Viva

Program w bardzo przystepny sposob pozwala na przygotowanie modeli 3D do prac kameralnych, jak

rowniez dla instrumentow pomiarowych, zwtaszcza Leica Geosystems (1200/Viva/Captivate).
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Model Liniowy Drogi =

Model Drogowy do tyczenia w instrumentach Leica Geosystems

® Umozliwia eksport do Leica Smartworks/Viva jako drogowy obiekt DBX (apl. Drogi/RoadRunner)

ica3_linie_stale_domiary.geo * X

o Tylko 2 krawedZIe I OS -I" CR SAKADEMIASi:ANL:SER\LGﬂIGV e v s 2z *e (A 0 o O e[ :nga;gfq. % ’@ﬁ
B Ice _

s
1 / ,v;;r s ;7 3 ’/, ?/7
ATK Tycz droge Mierz droge
A By
Tycz kolej Mierz kolej

ST e

Lewa linia| Szkic

Kilometraz roboczy: LN -
: Luzycka plac 1;
u [ | & 3 AKADEMIA SCANLASER\Laczric... »
£ n.,g'." el Sos
L | .
& 5 el
{313
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Model Konturowy =

Model warstw podbudowy

® Umozliwia zamodelowanie warstw podbudowy schodzac z korony drogi zbudowanej na liniach 3D

® Linie 3D musza zostac wczesniej obliczone (z przekrojow poprzecznych lub modelem MBS)

| —
|
& e e S S S R, - B T e -
‘
Hesa TR W BE Ukiad warstw Lewa strona | Czesé srodkowa
= N, Nazwa | Opf Ki] Spadek | Kierunek | Spadek -
Wiadnca oL | .. D00
O I—— T
Kruszywe RE e  S— 0,330
> | Stablizacia GWN)y | iZ I ...,
2 - I”’
9 A S e
e —
i




Model Konturowy

Model warstw podbudowy

® Umozliwia zamodelowanie odsadzki warstw podbudowy i obliczenie np. objetosci warstw,
wypetnienia humusem itp.

5 Elblag KRZImd X |
2§, Model konturowy % (5 WS, Eblag KRZImd v s e e ¥ m@m o mElEmae < S— " |
‘ 'EI\ Kody konturowe %} o i ; ‘ Qa4 9/[;[—%— A “Q Q g Q ’_ ST —_—

&5 Grupy kodéw

S\~ Spadki wewnetrzne SEATA HISUA ! A .
- Uklad os & M ! pd
& Uklad warstw : { T
=~ Uklad konstrukgji | oL Th eé’-————f____i

= 0s_lewa P —_—
: - | :
/= Kodowanie warstwy -— g - . . 5 —_—
Glebokosci A i . ——g g L |
£ Glebokosci warstwy os lew&l 7 ™ s o 10 |
‘ £ Koo e e - 8 el - A
4 Spadki specjalne ; — P i e v 7{
> Gleboki wykop M e o ey —
Interwal obliczeri i = a
|
{ .
| 1
| %5, Model Kort = ’ = i e = ¥ e
| ! F %‘émkﬁmwe W, 3 Gotowy _warstwy_backup.imd et Bod ¥EEY SRIKIKK
| ! . & Gupy kodsw
] < [ad . Spadki wewnetrzne
= &~ Podbudowa
uuBgoao = Uttt
o, Przekréj poprz. i i ini i =3 Uklad konstrukcji
| Ukiad warstw Lewa strona Czes¢ srodkowa /& Kodowanie Warstw
if - - - - = Glebokosci warstwy
| Nazwa Opis Kierunek zewnet Spadek Kierunek Kierunek Spadek £ Konto
i 3
| Alfalt Scieralna Stop -0,667 : Rownolegle Stop -0,667 : F & Spadki specjaine
| - 3
| Podbudowa Stop -0,333 ' Rownolegle Stop 0,667 ' 3 Glgbold vakop
| t @ Interwal obliczert
| X Zakres Rownolegle Polacz f
e VT T —_— S . p—
ogaoo
4] "\ Przekroju Poprzecznego | Sytuagyjnym | Grafika3D | Linia | Profil | ]

Glebokosci warstwy
Pikietaz SMA Wiazaca | Podbudowa | Kruszywo
83+040,000 0,050 0,070 0,150 0,300
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Model Konturowy =

Model Drogowy do tyczenia w instrumentach Leica Geosystems

® Umozliwia eksport do Leica Smartworx/Viva jako obiekt drogowy (apl. Drogi/RoadRunner)

| W Luzycka plac\uzycka_Linie_3D.geo = v [tz o= @ & ¢ m

® Wiele krawedzi i 0s

W e g— ik 3
£ Lol fr
TR = L fity I ki
ATK Tycz droge Mierz droge
A By
38,57 Tyez kolej Mierz kolej
> TS 2%
_ | X & [£3 )=
_ Wybierz Pow. nachylona | ©
(W} DDS,DUU vidEd & Luzycka plachLuzycka plac)3d » Lewa Ilnla SZkIC

q Przekidj poprzecny, | Sytuaggnj,  Grafika 3D |

&

Kilometraz roboczy: [j#His) m

Lewa Linia: SK_L
Prawa Linia: POB_L

DO 0D

¥

Fn abc 00:02

g1\ 4
=)
.
3: -
N
(=)
0
!
v
P?(
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Model MBS

Model drogi 3D z przekrojow standardowych (normalnych)
dla korony i warstw podbudowy

® Umozliwia otrzymanie linii 3D przetaman wynikajacych z . vosen oo
potaczen pomiedzy przekrojami standardowymi i . i
(normalnymi) - np. do tyczenia Drogi (RoadRunner) TR — —T——_'

~* 0dbudowuje tuki pionowe rownolegle do niwelety lub L :
| niezaleznie od nigj : :]WW m— o e
1 e - S

® Umozliwia zamodelowanie warstw podbudowy schodzac
grubosciami z korony drogi

® Mozna aktualizowac model istniejgcej powierzchni do 'd Q
domykania przekroju wg nowych warunkow, stale

aktualny korytarz w pasie drogowym




Model MBS

Model drogi 3D z przekrojow standardowych (normalnych) dla korony i warstw podbudowy

® Otrzymujemy obliczenie powierzchni i dtugosci wykopu i nasypu na kazdym przekroju w

dowolnym interwale

® Otrzymujemy obliczenie objetosci i powierzchni poszczegolnych warstw, na zdefiniowanym

odcinku i ewentualnie w wybranych segmentach, np. pobocze

Poczatek: | [(EIITEIT

Ubwérz Przekroje Poprzsczne
Utwérz Rapart Objetosci

Pola rapartu:

Ukbad

Pawierzchinia teoret.

[w] ykop hurusu

[ Powierz. humusu

Nasyp, objgtost

MNasyp. powierzchnia
[*ukop skat

[]Powierz. skat

[ 5kaka > #m, obigtodé
[]Skaka > ¥m. powierzchnia
[ Skeaty = i, objgtedc
[]Skata < =m. powierzchnia
[] O dknaka skat
[15padek nasypu
=TIV

Konigc: | 0+400,000

Waptce. rozszerzalnodci

Hurnus: | 1.00
Skata |1.00
Userl:|1.00
User2: | 1.00
Mazyp: | 1.00

Zazhace wszystko

Odznacz wszwstke

Anuluj Pom

= DROGA DORACO.MBS X |

=3/ Linia osi

/ 0s_doraco |3d
7 Linie krawedziowe
& Lewa strona

& Linia: -1, -3,500
- & Linia:-2. -3.700
- & Linia: -3, -4,500
- & Linia: -4

Okno Paolecen

-2k Obliczanie Objgtosci - DROGA DORACO A

(RS

DROGA DORACO.MBS

Vs s Bod $EEY SR]IARK

[0+093,000] 'doraco 038_5.mad'
Ubszar
Diugosc

[0+094,500] 'doraco 038_5.nad’
Cbszar
Diugosc

[0+096&,000] "doraco_038_5S.nad'
{bszar
Diugosdd

[0+087,500] 'doraco 038 _5.nad'
Ubszar

Diugosc

Wasyp: 0,00 Humuas: 40,01 Teoretyczna:
Nasyp: 0,14 Humus: 20,96 Tecretyczna:

Nasyp: 0,00 Humas: 41,19 Tecretyczna:
Nasyp: 0,15 Humus: 21,16 Tecretyczna:

Nasyp: 0,00 Humus: 42,40 Tecretyczna:
Nasyp: 0,15 Humus: 21,36 Teoretyczna:

Nasyp: 0,00 Humuas: 44,30 Teoretyczna:
Nasyp: 0,15 Humus: 21,65 Teocretyczna:

0,00
21,10

0,00
21,31

0,00
21,51

0,00
21,80

K.RL_P_%L_ T

oo v %
raj poprzeczny Grafika 3D

2
0+093

os_doraco|3d
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Model MBS

Model Drogowy do tyczenia w instrumentach Leica Geosystems

® Umozliwia eksport korytarza do Leica Smartworx/Viva jako obiekt drogowy (apl. Drogi/RoadRunner]

| W Luzycka plac\uzycka_Linie_3D.geo = v [tz o= @ & ¢ : m _
. 8 4 e

® Wiele krawedzi i 0s

W e g— ik 3
£ Lol fr
TR = L fity I ki
ATK Tycz droge Mierz droge
A By
38,57 Tyez kolej Mierz kolej
> TS 2%
_ | X & [£3 )=
_ Wybierz Pow. nachylona | ©
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&
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Leica DBX - podsumowanie eksportu

Dane wsadowe z programu Leica iCON Office

\_ DORACO_000-400 LINIE 3D, ‘ ) DROGA_DORACO_000-400 LINIE 3D.ge

OROG
. B my DORACO_000-400 LINEE 30, r Q Q ’7 PENE

Plik iCON Office CFM/
Aplikacja Viva TRH LI:.S‘II:J/ LHE

Tyczenie v S S S

Tyczenie osi v ) ) )
Tyczenie osi + DTM v v S S

Tyczenie DTM S v N N

Tyczenie DTM i punktow v v S ©

Drogi Y N v v
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Leica DBX - import danych

Obiekty pomiarowe pochodzace z instrumentow Leica Geosystems

® Umozliwia import z Leica Smartworx/Viva Obiektow (Robot) jako plik punktow i linii (GEQ) oraz
surowych pomiarow

® Program pokazuje paczke plikow Viva jako jeden dbx, co utatwia czytelnosc

® Automatyczpeitgezenic w linie pokodowanych w terenie punktow

Pliki programu Pliki na karcie

Fera B B 2raxXB k« en

C:\Projekty GEQ\DEKPOL\DORACO\, ...| | Ci\projekty GEO\DBX\POMIAR_KONTROLNY_28_07_2010_1 | ...

Nazwa Ro... Data wiek.., ® Nazwa Ro... Data
*2,DROGA DO... geo 16-01-2101:32... T..

m DROGA_DO... geo | 12G1_6483_0728_190317 2010-0?

a
g
“yOrogi-kraw... ges 20160120 21:17...
“2yGORA TERE... geo  2016-01-2101:35...
g
a
a
a

i 2y 05_DORACO  geo
e N ] )
el b o il "2, 05_DORAC... geo
i

2016-01-15 23:20...
2016-01-16 00:42...

o eo  2016-01-15 22:53...
“UyRzedne CT... geo  2016-01-15 23:30..
\\\.warstwwm z geo  2016-04-0120:44..

“,ZERO_100 geo  2016-01-20 14:10...
/KRL_SKARPY  I3d  2016-01-20 15:13...
|| | /«RP_SKARPY I3d  2016-01-20 21:20...
/05 DORACO  13d  2016-01-20 14:03...
/05 DROGI.. I3d 20160331 12:10...
&,0R0GAKO... Imd  2016-04-01 17:54...
{50ROGA DO... TRM  2016-01-2101:31...
J5DROGADO... TRM  2016-04-01 18:03...

r Podglad wielu grafik w jednym oknie
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Plik *.DC

® Program umozliwia import catego wpasowania /L\"\pTrlmbIe

pochodzacego z kontrolerow Trimble do rodzimego
formatu iCON Office lub iCON 3D (systemy sterowania
Leica Geosystems lub instrumenty pomiarowe Leica
Geosystems)

® Zapomocy eksportu do XML (HeXML) mozna je
nastepnie wyeksportowac dla instrumentow
pomiarowych Leica Geosystems (1200, Viva, Captivate]
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Import pomiarow Topcon
Plik * TCi *.TCN

® Program umozliwia import plikow pomiarowych z : oy TOPCON

niwelatorow cyfrowych Topcon i Sokkia w formacie
*CStoraz *.TCN | SOKKIA

morion ==

TTTTTTT

Lokala filer Topcon-filer
FEr @ Xl Bme@® 2P 0RE X @
C:\Jsers\Public\Documents\SBG Projects'alingss Topcan|, T] C:\Users\PubliciDocuments\SBG \Projects'alingsds|, [T\
Storlek

‘I] Avbryt | | Hidp 1 [] Grafisk férhandsgranskning | samma fonster << Overfér Overft ‘instal-ingar.‘. | ‘ Stang | | Hjalp ‘




ot

3D GEOSYSTEMY

SSSSSSSSSS BUDOWNICTWA

Wsparcie techniczne i subskrypcje

Zapewnione przez firme 30 Geosystemy.

® Wraz z zakupem programu przystuguje prawo do aktualizacji programu przez rok oraz
rocznego wsparcia technicznego:

® telefonicznego,
® e-mail,

® web-prezentacji rozwigzan problemow na zywo

R 5
% .
= 2

® Co rok takie prawa wygasaja, zas program dziata dozywotnio.
® Mozliwosc zakupu od razu 2-letniego prawa do obu przywilejow lub aktualizacji co rok
® Kontakty do obstugi wsparcia iCON Office:

® Telefon: 721 609 109

® E-mail: wsparcie@iconoffice.pl



Prowadzona przez firme 3D Geosystemy

www.iconoffice.pl

® Opisy modutow i funkgji
~ ® Do pobrania:
® Program instalacyjny

® Instrukcje obstugi PL pdfi video
® Dodatki

w
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OPROGRAMOWANIE BIUROWE

“ W LEICAICON OFFICE



http://www.iconoffice.pl/
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Szkolenia poswiecone programowi

Prowadzone przez firme 3D Geosystemy zgodnie z dorocznym harmonogramem

www.szkolenia.iconoffice.pl
® Gdansk, Torunitodz

~® Rabaty na oprogramowanie przy
uczestnictwie

® Okazja do spotkan z innymi
specjalistami roznych branz

® Oddelegowana kadra z dala od
budowlanego zgietku i
codziennych obowigzkow


http://www.szkolenia.iconoffice.pl/
http://www.szkolenia.iconoffice.pl/

Prowadzone przez firme 3D Geosystemy

www.blog.iconoffice.pl

® Opis mniej znanych funkgji programu

® Instrukcje i pokazy video

'i /iconofficepolska
n /3dgeosystemy
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http://www.blog.iconoffice.pl/
http://www.fb.com/iconofficepolska
http://www.fb.com/3dgeosystemy
http://www.fb.com/iconofficepolska
http://www.fb.com/3dgeosystemy

